Приложение 3

Интеллект-марафон 2009 
С 21 октября по 27 ноября 2009 г. Проходил городской конкурс для старшеклассников «Интеллект-марафон». Цели конкурса: 

· популяризация ИКТ в деятельности учащихся;
· стимулирование учащихся для самостоятельной работы и стремления к самообучению.
Участники конкурса: учащиеся 8-11 классов средних образовательных учреждений города Лесосибирска (по одному человеку на каждый модуль).

Конкурс проходил  по следующим модулям:

1) набор, редактирование и форматирование текста (Microsoft Office Word 2003)
2) работа с электронной таблицей (Microsoft Office Excel 2003)
3) создание презентации (Microsoft Office PowerPoint 2003)
4) растровая графика (Adobe Photoshop CS2, Paint)
5) векторная графика (CorelDraw X3)
6) создание анимированного изображения (Macromedia Flash MX)
7) создание Web-страницы
На каждый модуль отводилось 2 часа в выделенные для этого дни (по графику).
Заявились на конкурс 67 учащихся из 10 образовательных учреждений города.

Участвовали 46 учащихся.

На всех модулях участвовали ОУ: СОШ №1, Гимназия, Лицей

На шести модулях: СОШ №9

На пяти: СОШ №2, СОШ №6

На четырех: ПУ №48

На трех: СОШ №5

На двух: СОШ №4

Зявлялись ПУ №14, но не участвовали

20 из 46 участников являются победителями (по каждому модулю 1, 2, 3 места). 

Участники хорошо подготовлены, было сложно оценивать выполненные задания по некоторым модулям (набор, редактирование и форматирование текста (Microsoft Office Word 2003); работа с электронной таблицей (Microsoft Office Excel 2003); создание презентации (Microsoft Office PowerPoint 2003); создание Web-страницы). 

Но некоторые проблемы были на всех модулях.

1 этап. Microsoft Office Word 2003

Задание 1. Сложности возникли при работе со сносками (сноски ставились не через меню: Вставка – Ссылка - Сноска, а как надстрочный шрифт и отдельно пропечатывался текст сноски, что не приемлемо при выполнении различных работ: рефераты, доклады, …). Задание 2. Оформлении текста с неявной таблицей, некоторые учащиеся выполняли вообще без использования таблиц. Необходимо обратить внимание на выделение границ таблицы, как сделать границы невидимыми.

2 этап. Microsoft Office Excel 2003

При работе с электронными таблицами основная проблема, работа с формулами, остается уже третий год (большие формулы учащиеся прописывают вручную, а не через Вставку функции). 

3 этап. Microsoft Office PowerPoint  2003
С презентациями ребята справились не плохо, но проблема с графикой остается (маленькую растровую картинку увеличивают, теряется четкость; при вставке звука забывают перемещать звуковой файл в папку с презентацией).

4 этап. Photoshop
Задание 1.

Основные используемые инструменты/возможности в Photoshop:

1. Инструмент выделения (например лассо)

2. Трансформация (поворот, наклон)

3. Работа со слоями (создание, копирование, смешивание, прозрачность)

4. Градиент

5. Фильтр размытия, искажения

Ошибки в работах:

1. Не соблюдена пропорция в отражении – 2 работы

2. Полностью терялся цветовой тон отражаемого дома – 5 работ

3. Не все сохраняли работу в формате psd – 1 работа

4. Не выполнено задание вообще – 1 работа

5. Не добились «эффекта водяной поверхности» - 6 работ

6. Не все сохранили в формате GIF – 3 работы

На что обратить внимание:

1. Использование фильтров «в меру»

2. Не допускать изменение цвета («естественность отражения»)

3. Соблюдать пропорции при использовании инструмента «Трансформация»

4. При использовании переходов от тёмного до светлого тона можно пользоваться градиентом и использовать параметры смешивания слоёв.

Задание 2.

Основные используемые инструменты/возможности в Photoshop:

1. Штамп клонирования

2. Цветокоррекция

Ошибки в работах:

1. Не все сохраняли работу в формате psd – 3 работы

2. Не все сохранили в формате GIF – 5 работы

3. «Перебор» с цветокоррекцией – 3 работы

4. Неоправданное использование «размытия» - 2 работы

5. «Бездумное клонирование», вследствие чего эффект ретуши очевиден – 3 работы

6. Не до конца заретушированные элементы в – 3 работах

На что обратить внимание:

1. Необходимо использовать «штамп клонирования» в «меру», то есть следить за тем, как вписывается отретушированный элемент в общую картинку. Необходимо делать ретушь максимально незаметнее, ведь вы создаёте цельное изображение и дорисовываете отсутствующие детали, поэтому основная сложность в том, чтобы дорисованный элемент выглядел естественно на фотографии. Ретушь требует усидчивости и внимания.

2. При использовании цветокоррекции, необходимо не кидаться из крайности в крайность, а опять же использовать эту функцию в меру.

3. Использовать «размытие» по минимуму, только для того чтобы избавиться от шума и мелких трещин. 

Задание 3.

Основные используемые инструменты/возможности в Photoshop:

1. Текст (форматирование)

2. Слои

3. Трансформация (поворот, наклон)

Ошибки в работах:

1. Не все сохранили в формате GIF – 4 работы

2. Не соблюдена пропорция в изображениях – 3 работы

3. Текст не разбит на колонки – 9 работ

4. Текст читается с трудом – 3 работы

5. Неоправданное использование фона – 3 работы

6. Не использованы элементы дизайна журнала/газеты – 8 работ

7. Не использованы изображения из предыдущих заданий – 2 работы

8. Неоправданное использование цвета в шрифте – 1 работа

9. Не до конца выполнено задание – 1 работа

10. Неоправданное использование текстового эффекта (тень) – 1 работа

На что обратить внимание:

1. В верстке страницы необходимо учесть главное – текст должен читаться максимально комфортно. Здесь необходимо умеренно использовать шрифт в основном тексте, а также использовать форматирование.

2. Использовать фон на странице необходимо в меру, так чтобы он не затруднял чтение текста. Фон не должен использоваться бездумно.

3. При верстке, каждый элемент на странице несёт смысловую нагрузку, для этого нужно учитывать композицию в макете.

4. Цвет также не должен выбираться по принципу «это мой любимый», цвет также должен гармонично вписываться в общую концепцию макета, стиля.

5. Основной вывод – не хватает теоретических знаний по принципам верстки.

5 этап. Corel DRAW
Задание 1.

Основные используемые инструменты/возможности в CorelDRAW:

1. Стандартные фигуры

2. Упорядочивание объектов

3. Операции с объектами (пересечение)

4. Группировка

5. Вспомогательные линии
Ошибки в работах:

1. Не справились с заданием – 4 ученика

2. Не правильное построение фигур (шестеренок) – 2 работы

3. Не правильно воспроизвели изображение в задании – 3 работы

На что обратить внимание:

1. При создании объектов необходимо использовать такие операции как пересечение, объединение, исключение и др., практически ни один ученик не использовал их при выполнении задания.

2. Когда требуется точно позиционировать фигуру нужно использовать вспомогательные линии.

Задание 2. Отрисовка логотипа

Основные используемые инструменты/возможности в CorelDRAW:

1. Импорт растрового изображения

2. Стандартные фигуры
3. Операции с объектами

4. Группировка

5. Упорядочивание объектов

6. Градиент

7. Текст по пути

8. Вспомогательные линии

Ошибки в работах:

1. Не соблюдена пропорция – 4 работы

2. Не использовался градиент – 4 работы

На что обратить внимание:

1. При отрисовки растрового изображения удобно когда оно импортировано, тогда отрисовка сводится к наложению элементов поверх него. Уменьшается вероятность неточного построения. Это удобно, однако не все ученики так сделали.

2. Не все использовали градиент, однако он присутствует в исходном изображении.

3. При построении секторов окружности многие испытывали трудность. Есть как минимум 2 способа их построения.

4. В целом участники неплохо справились с заданием

Задание 3. Творческое

Основные используемые инструменты/возможности в CorelDRAW:

1. Экспорт векторного изображения в растровый формат

2. Заливка градиентом

3. Инструменты рисования

4. Стандартные фигуры

5. Операции с объектами

6. Группировка

7. Эффекты (прозрачность, перетекание, тень и тд.)

8. Любые другие, по желанию ученика.

Ошибки в работах:

1. Не выполнен экспорт – 1 работа

На что обратить внимание:

1. Половина работ не несла никакой смысловой нагрузки, просто были выполнены условия в задании: градиенты, эффекты (прозрачность, искажение, контур и т. д.) и не менее 10-ти объектов в изображении.

2. Не все знают как выполнить экспорт изображения.

6 этап. Flash
Задание творческое.

Основные используемые инструменты/возможности во Flash:
1. Инструменты рисования

2. Градиентная заливка

3. Слои

4. Автоматическая анимация(Motion tween, Shape tween)
5. Покадровая анимация

6. Создание мувиклипа

7. Движение по пути

8. Текст

9. Action script (при создании кнопки)

10. Библиотека

Ошибки в работах:

1. Не реализована возможность управления роликом (старт/стоп) – 6 работ

2. Длительность ролика меньше требуемой (15-30 секунд) – 6 работ

3. Не использовалось движение по пути – 4 работы

4. Не использовалась градиентная заливка – 1 работа

5. Не использовалась "кнопка" – 1 работа

6. Не использовалась автоматическая анимация формы Shape tween – 4 работы

7. Не использовался мувиклип – 4 работы
На что обратить внимание:

1. У большинства возникли проблемы с реализацией управления роликом, то есть при создании сценария для кнопки.

2. Некоторые ученики при создании мувиклипа не использовали его полезного назначения – сохранение в библиотеки анимированного фрагмента.

3. При создании автоматической анимации были ошибки, которые не позволили реализовать задуманное. То есть автоматическая анимация была, но она не работала.

6 этап. Создание Web-страницы
Ребята создали качественные сайты о городе Лесосибирске: с хорошим содержанием, качественно обработанными фотографиями, с грамотно оформленной картой сайта. Основная проблема – не продуманная структура сайта. Некоторые учащиеся не уменьшали размеры используемых фоторграфий (на 2-3 экрана).

На итоговом заседании по конкурсу были продемонстрированы учащимся и их координаторам (учителям) лучшие работы, озвучены проблемы с которыми ребята столкнулись при оформлении работ по каждому модулю, был представлен сводный протокол. 20 победителей награждены грамотами и призами, их руководители благодарственными письмами. 

